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COMPTER SUR T1 


Denis Sebbag 


Le VIA de l'Oric, qui, 
comme chacun sait, est 
un 6522, possède deux 
compteurs, en anglais 
timers, d'où l'abrévia- 
tion TI et T2. Maïs, seul 
T1 est utilisé « à toutes les 
sauces » dans votre Oric. 
C'est lui qui déclenche, 
tous les 1/100° de se- 
conde, une interruption 
du 6502 pour gérer le 
clavier - entre autres 
choses. C'est lui aussi qui 
envoie le signal cassette 
(grâce à sa sortie PB7 
pouvant générer un si- 
gnal carré de période 
quelconque) selon 1qa 
valeur contenue dans 
ce compteur, ce qui 
offre des possibilités inté- 
ressantes : un quatrième 
canal de musique par 
exemple, ou un générar- 
teur de précision piloté 
par quartz. 


Cependant, comment 
concilier ces particulari- 
tés avec un fonctionne- 
ment normal des inter- 
ruptions, et, par 1qà- 
même, du clavier? En 
effet, il est concevable 
de générer 500 000 :in- 
terruptions par seconde 
(environ la fréquence 
maximale du compteur, 
si celui-ci est initialisé à 
Zéro). 

Enfin, il semble difficile- 
ment concevable d'en 
faire autant, en même 
temps, avec TI. C'est 
alors qu'intervient T2, le 
deuxième « larron » 
(disons compteur) qui 


L'Ordinateur Individuel 
n° 80 avril 1986 


OQ ORIC OR 


VOUS POUVEZ 


n'est utilisé qu'avec la 
gestion cassettes, et en- 
core. Nous allons le 
mettre au travail. 


Bien que de structure 
différente, c'est égale- 
ment un compteur, et il 
peut très bien jouer le 
rôle de TI en ce qui 
concerne les interrup- 
tions. C'est ce que lui fait 
réaliser la routine qui 
suit, sous forme d'un 
chargeur Basic, et des 
quelques POKE néces- 
saires. 


T]l possède en fait un 
compteur 16 bits et un 
tampon de 16 bits lui 
aussi, qui contient læ va- 
leur initiale du comp- 
teur, automatiquement 
mise à jour lorsque 
celui-ci arrive à 0 (à rai- 
son d'une unité toutes les 
micro-secondes). Par 
exemple, en fonctionne- 
ment normal, la valeur 
10000 (#2710 en hexa) se 
trouve dans le tampon, 
ce qui correspond à une 
interruption toutes les 
10 000 micro-secondes, 
soit tous les centièmes 
de seconde. La diffé- 
rence avec T2 réside 
dans le fait que celui-ci 
ne possède pas de tam- 
pon pour le poids fort. 


La nouvelle routine d'in- 
terruption exécute donc 
deux actions supplé- 
mentaires : elle teste le 
bit 5 (et non plus le 6) du 
registre d'état des dra- 
peaux d'interruptions 
(en #300) et, en fin d'in- 
terruption, elle recharge 
le poids fort du comp- 
teur avec la valeur #27 
(ce qui donne environ 






9984, la valeur du poids 
faible n'ayant que peu 
de conséquence). Le 
programme chargé et 
exécuté, Tl peut pren- 
dre n'importe quelle va- 
leur sans que cela ait 
quelque influence sur le 
fonctionnement de 
l'Oric. 

Il est alors possible de 
récupérer le signal sur 
la broche PB7, c'est-à- 
dire la sortie cassette. 
Pour cela, autorisez 
préalablement cette sor- 
tie par un POKE#30B, 
192, ce qui placera aussi 
T1 dans le mode où PB7 
est inversé à chaque fois 
qu'il arrive à O (et pro- 
duira donc un signal 
carré sur cette broche). 
À noter que la fré- 
quence obtenue vaut 
1/(2.(valeur du tam- 
pon+1.75).1E-6). La va- 
leur du tampon étant, 
bien sûr, celle placée en 
#306, #307. 


Une possibilité pour re- 
cueillir ce signal directe- 
ment sur le haut-parleur 
intégré (ce qui donne 
donc un quatrième 
canal de musique) 
consiste à se procurer 
une prise Din 5 broches 
dont on aura pris soin de 
relier les broches 4 et 1 
au moyen d'un petit 
condensateur, de valeur 
non critique (1 micro, ou 
plus), et de connecter 
cette prise à celle réser- 
vée au magnéto sur 
l'Oric. 

Quelques remarques au 
sujet du programme : les 
POKE en #30E ont pour 
but d'interdire les inter- 
ruptions par TI, puis 
d'autoriser celles par T2. 
Le POKE en #309 fait dé- 
marrer T2, condition 
sans laquelle celui-ci ne 


pourrait commencer à 
générer des interrup- 
tions. Enfin, dans la nou- 
velle configuration, on 
ne peut plus utiliser les 
cassettes, ni faire un 
RESET (je préfère un 
NMI, le bouton sous 
l'Oric), car il n'y aurait 
plus d'interruptions gé- 
nérées par T2. On pour- 
rait éventuellement pré- 
voir de détourner le NMI 
pour rétablir l'ordre. De 
toute façon, l'Oric re- 
vient à son état normal 
par un DOKE #245, #EE22 
sur Atmos, et un DOKE 
#229, #ECO3 sur Oric lI, 
suivis d'un POKE #30E, 
#20 : POKE #30E, #C0. 


REM 


REM CHARGEMENT ROUTINES MACHINE 


REM 

FOR AD=#2CS TO #203 
READ DT 

POKERD , DT 

NEXT 

REM 


REM  DETOURNEMENT INTERRUPT IONS 
REM ET CHANGEMENT TIMER INTERR. 


REM 


IFPEEKC #C@91 >< 128THENDOKE#2D1, 


*ECO3 
POKEM3CE , 64 

DOKE#245, #2CS 
DOKE#229, #2C5S 


POKE#30E , 169 : POKE#309, #27 


REM 
REM DATAS MACHINE 
RE 


DATA #48,#AD, #80 ,403,4#29, 424 
DATA #80,#4D,#03,4FG,#63,4#20 
DATA #34,4EE,#A9,427,#8D,423 


DATA #03.466, #49 





Voilà, les applications 
sont nombreuses, du 
canal supplémentaire 
de musique au généra- 
teur, en passant par la 
conversion A/D, avec 
une vitesse respectable 
(lus par niveau échan- 
tillonnable plus quel- 
ques cycles de traite- 
ment du signal). Alors, à 
vos compteurs pour une 
utilisation peu commune 
de votre Oric. # 





